OFFERTA DI INFORMAZIONE

— Distribuzione regolare, affidabile e capillare assicurata dalle Reti Sociali di quartiere e dalle
organizzazioni di volontariato;

— Utilizzo di un linguaggio semplice e chiaro;

— Pubblicizzazione di eventi contenenti informazioni su attivita, accessibilita, alternative di
trasporto, costi calmierati;

— Incentivazione all’'uso delle nuove tecnologia sia poter fornire che per accedere a
informazioni.

SICUREZZA

facilitazione per la segnalazione di problematiche inerenti la sicurezza nelle strade e nelle
case con la creazione delle Unita Mobili di Quartiere;

cura dell’illuminazione di strade, piazze e luoghi pubblici;

estensione delle aree delle zone 30;

sostegno alla nascita in ogni quartiere di un Gruppo di controllo di vicinato;

erogazione di incentivi a commercianti e condomini che investano in dispositivi in tema di
sicurezza.

ATTIVITA’ FISICA E SPORTIVA

dotazione di impianti sportivi in ogni quartiere con possibilita di attivita fisica per le persone
anziane;

collaborazione con i Centri Terza Eta e le Universita per la terza eta per I'organizzazione di
attivita in palestra, in piscina, nei parchi;

corsi di formazione dedicati alla Mobilita nella terza eta con specialisti del settore;
partecipazione facilitata ad eventi sportivi (stadio, Palazzetto dello sport,ecc.).

COMMERCIO

progetto “Negozi4.0” per migliorare la qualita del servizio personalizzato, I'uso delle
tecnologie digitali e rafforzare i legami tra negozi e comunita;

rafforzare la presenza di negozi di vicinato e/o di medie strutture di vendita nei quartieri;
rafforzare la funzione sociale di negozi e botteghe per il miglioramento delle relazioni di
comunita con I'incentivazione economica agli esercizi che offriranno ai cittadini, ed in
particolare alle persone anziane, “ servizi di prossimita”.

CULTURA E TURISMO
rendere le biblioteche luoghi pit multifunzionali di promozione della lettura, insieme ai Centri
socioculturali , con attenzione alle scelte espresse dalle persone anziane;



favorire la partecipazione ad eventi culturali (teatro, concerti, ecc);

considerare forme di gioco/attivita ludica quali espressioni degli interessi e delle passioni
degli anziani (scacchi, ecc.);

valorizzare le espressioni culturali dilettantistiche (pittura, musica, ecc.).



